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Sa identific diferite forme si tipuri de
jocuri;

.Sa recunosc principiile si definitiile
designului jocului (de exemplu,
mecanisme de recompensa,tipuri de
activitate, crearea de obiceiuri, distractie);

Sa utilizez jocuri in scopuri educationale;

Sa valorific din experienta personala sau

sa proiectez activitati complet noi bazate
pe Joc;



. Sa includ elemente de joc in activitatea
educationala (gamificare);

Sa exploatez jocurile pentru a raspandi

sau a consolida valorile in comunitati si
societate.



Explorarea diferitelor jocuri
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 Classcraft

FIND A BOUND SCAN CODE

Actionbound este o aplicatie pentru a juca vanatoare de tesaturi interactive digital pentru a conduce
cursantul pe calea descoperirii. Numim aceste vanatoare bazate pe multimedia ,Bounds”.

Programul mareste literalmente realitatea noastra prin Tmbunatatirea interactiunii oamenilor in viata
reald Tn timp ce Tsi folosesc smartphone-urile si tabletele. Creati-va un joc de evadare DIY bazat pe
aplicatii, o cronologie digitald a evenimentelor sau un tur al locurilor de interes, folosind coordonatele
GPS si codurile si misterele pre-plasate.

Excelent pentru exercitii de spargere a ghetii, situri istorice sau arheologice sau, mai simplu, pentru a
prezenta o viziune pentru viitor. Profitati din plin de potentialul urias al jocului cu elementele si
Instrumentele extinse ale jocului Bound Creator, cum ar fi locatii GPS, directii, harti, busold, imagini,
videoclipuri, chestionare, misiuni, turnee, coduri QR si multe altele pentru a crea aplicatii mobile

distractive si interesante . - aventuri bazate pe.

Classcraft GO

Classcraft GO este o aplicatie care va permite s& evidentiati rapid si usor comportamentele pozitive si
negative ale elevilor. Puteti descérca Classcraft GO pe dispozitivul dvs. mobil, pe Google Play sau pe App

Store .



Invatare pe baza de joc

e https://wordwall.net/play/9717/679/604

e https://wordwall.net/play/14336/439/961

* https://wordwall.net/ro/resource/14336701



https://wordwall.net/play/9717/679/604
https://wordwall.net/play/9717/679/604
https://wordwall.net/play/14336/439/961
https://wordwall.net/ro/resource/14336701

Jocurile aplicate la clasa trebuie sa aiba un obiective
provocatoare ,dar clare cu scop bine definit,reguli
clare care trebuie respectate si cu grad de dificultate
adaptat nivelului clasei.

Trebuie sa oferim si sa primim feedback.

Jocurile tradidionale , jocurile de rol (RPG),
jocurile de masa, LEGO, jocurile digitale,

video, jocurile sociale si educationale se
coreleaza cu invatarea prin cooperare, contribuind la
dezvoltarea comportamentelor sociale ale elevilor, a
imaginatiei, a creativitatii.

cu ajutorul jocurilor, procesul de invatare poate fi
transformat intr-o activitate mult mai distractiva
ce va sustine atentia si curiozitatea si dorinta
acestora de a afla mai mult.
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Realizat in cadrul proiectului Erasmus + 2022-1-R001-KA121-VET-
000058192

,» Experienta europeand - noi orizonturi profesionale”

Co-funded by
the European Union

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile st opiniile exprimate sunt totusi
doar ale autorilor si nu reflecta neaparat cele ale Uniunit Europene sau ale
Agentiel Executive pentru Educatie st Cultura (EACEA). Nici Uniunea
Europeanda, nicit EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.



